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ПРАВИЛА 

классического боя славяно-горицкой борьбы 


1. Классическим боем славяно-горицкой борьбы является форма поединка при которой бой проходит только в стойке и любые действия умышленного выведения противника из равновесия, а равно и продолжение атаки в сторону лежащего противника, не допускаются.

2. Классическим боем славяно-горицкой борьбы является форма поединка при которой не устанавливаются весовые категории противников и не устанавливаются ограничения по технике ведения боя, или по способу воздействия (жёсткость контакта, область поражения), кроме условий обозначенных в пункте 1 настоящих Правил.*

3. Классический бой проводится на площадке любой конфигурации площадью не менее 36 м2.

4. Время проведения боёв: до 15 минут на спортивных соревнованиях клубного, районного, городского и областного статуса; 30 минут на спортивных соревнованиях международного, республиканского и регионального статуса; 60 минут на специальных соревнованиях в системе "С-42".

5. Все соревнования по классическому бою проводятся в два круга по лимитной системе. На соревнованиях по классическому бою полностью исключаются олимпийская и круговая система проведения боёв.

6. Лимитная система проведения классического боя предусматривает следующее разделение результатов поединка:
- победа всеобщим признанием (для "Игр варваров"), соответствующая четырём очкам подсчёта;
- чистая победа, соответствующая трём очкам подсчёта;
- победа с явным преимуществом, соответствующая двум очкам подсчёта;
- победа следствием технического несоответствия сторон, соответствующая одному очку подсчёта;
- ничья, соответствующая нулю очков подсчёта;
- поражение незначительной разницей уровня (по нарушению правил), соответствующее вычету одного очка при общем подсчёте результата;
- поражение значительной разницей уровня ( в случае, если противник выигрывает чисто, с явным преимуществом или следствием технического несоответствия сторон) соответствует технической дисквалификации бойца на данные соревнования.
Результат соревнований для каждого бойца определяется суммой очков по двум проведённым боям. Таким образом, наилучший результат составляет 8 очков, наихудший - 0 очков.

7. Нарушением правил классического боя признаётся:
- любые технические действия в сторону противника после команды полевого судьи "Вонми!", если эти действия имеют соответствующий результат (получение удара противником);
- оскорбительные действия или высказывания в адрес судьи, противника, зрителей, или представителей команды противника;
- снимание перчаток во время поединка;
- умышленное сбивание противника на землю;
- проведение атаки по лежащему, или падающему противнику;
- умышленное падение на землю (низкое приседание, подскальзывание), с целью избежания атакующих действий противника;
- заступление за ограничительную черту края площадки;
- неподготовленность средств защиты или амуниции бойца, в результате чего полевой судья вынужден останавливать поединок и призывать бойца поправить соответствующую часть его снаряжения;
- громогласные высказывания представителей какой-либо команды, помогающие бойцу тактически ориентироваться в ситуации, или дискредитирующие его противника;
- не ведение никаких технических действий в сторону противника в течение 2 минут, а равно продолжительное пассивное ведение боя.
Нарушение правил классического боя наказывается предупреждением. На соревнованиях классического боя допускается повторное нарушение правил по любому из перечисленных выше пунктов. При получении третьего предупреждения от полевого судьи нарушитель правил дисквалифицируется до окончания времени боя. В этом случае его противнику присуждается чистая победа.
В случае технически равного боя, по истечении его времени, если одна из сторон имеет хотя бы одно предупреждение, противоположной стороне присуждается победа с наименьшим количеством очков подсчёта. Если же по окончании боя, при всех равных его показателях с обеих сторон, один из бойцов имеет повторное предупреждение а его противнику вынесено только одно предупреждение, в поединке присуждается ничья.

8. При незначительном нарушении правил одной из сторон боя полевой судья имеет право наказать её не предупреждением а замечанием. Полученное бойцом замечание не влияет на итоговый результат боя.

9. Полевой судья имеет право сделать нарушителю правил не более одного замечания.

10. Замечание бойцу может делается в случае:
- если боец явно уклоняется от ведения боя;
- если представители его команды громко, во всеуслышание комментируют ход боя;
- если состояние амуниции бойца затрудняет нормальный ход поединка;
- если боец неумышленно неоднократно теряет устойчивость;
- если боец неумышленно громко проявляет свои эмоции;
- если боец неумышленно сбивает противника с ног;
- если боец не слышит останавливающей поединок команды судьи, но действия бойца в этом случае не вызывают поражения противника.
Никакие иные причины не являются предлогом для объявления замечания.

11. На поединок в классическом бое допускаются бойцы, подтвердившие в письменном виде своё желание и готовность участвовать в соревнованиях по вышеизложенным правилам (заявление должно иметь правовую силу), годные по физическому здоровью и обладающие необходимой технической подготовкой.

12. На поединок в классическом бое допускаются бойцы экипированные следующей амуницией:
- перчатками для рукопашного боя, закрывающими верхние фаланги пальцев, или облегчёнными боксёрскими перчатками;
- раковиной, прикрывающей пах;
- борцовками, либо иной мягкой обцвью без подошвы и фиксации носка.

13. По желанию бойца он может использовать дополнительные средства защиты:
- капу;
- мягкий защищающий голову шлем без решётки;
- амортизирующий нагрудник;
- поножи закрывающие голень;
- наручи предохраняющие предплечья;
- налокотники и наколенники;
- защитный амортизирующий пояс.
Никакие другие средства защиты в классическом бое не предусмотрены.

14. Полевой судья обязан остановить поединок в случае:
- травмирования участника поединка;
- отказе бойца от дальнейшего ведения боя, или его невозможности продолжать бой;
- более чем повторном нарушении правил участником поединка;
- в случае возникновения реальной угрозы для жизни и здоровья бойца, если его действия не адекватны ситуации, или не позволяют избежать поражения;
- в случае требования судейского вече;
- в случае требования врача соревнований.

15. Поединок в классическом бое останавливают, а бойца признают безоговорочно проигравшем в случае если его противник проводит чистый удар в:
- висок;
- область сердца;
- в область темени;
- в область затылка;
- в позвоночник;
- в область печени;
- в область паха
и имеет возможность ничем не сдерживаемого последовательного повторения удара в эту же область или проводит последующий чистый удар в любую другую из перечисленных областей.
Действия полевого судьи по выполнению данного пункта правил не обсуждаются и не комментируются.

16. Степени победы в классическом бое присуждаются при:
- победа всеобщим признанием - не выходе желающих соревноваться после представления бойца и троекратного вызова добровольца на поединок с ним;
- чистая победа - невозможности противника продолжать бой в виду получения им травмы, отказе от боя во время поединка, или при более чем повторном нарушении правил боя;
- победа с явным преимуществом - действиях одного из бойцов неоднократно и последовательно составляющих угрозу здоровью противнику ввиду несоответствия уровня мастерства соревнующихся;
- победа следствием технического несоответствия сторон - техническом преимуществе над противником, настолько убедительном что оно ни у кого не вызывает сомнения, при этом не составляя реальной угрозы здоровью противника.

17. Поединок в классическом бое оценивается судейской бригадой в составе главного судьи, судьи-информатора и полевого судьи. Решение по победе всеобщим признанием и чистой победе, в соответствии с настоящими правилами, принимает полевой судья. Решение по победе с явным преимуществом и по победе следствием технического несоответствия сторон принимаются коллегиально, большинством голосов.

18. В случае своего несогласия с общим мнением полевого судьи и судьи-информатора, главный судья может на следующий поединок расформировать состав судейской бригады (вече) и назначить новых судей.
_____________________________
* кроме соревнований детских и юношеских групп, в которые введены следующие ограничения:
- разделение участников боёв по 7 группам телосложения (наилегчайшие, полулёгкие, лёгкие, полусредние, средние, полутяжёлые, тяжёлые);
- ограничения по выполнению удара в определённую область тела (запрещены удары в пах);
- ограничения по выполнению удара определёнными частями тела (запрещены удары локтями и головой) 

  

  

ПРАВИЛА
Штурмового боя славяно-горицкой борьбы

1. Штурмовым боем называется форма рукопашного поединка с обоюдоатакующими действиями, не имеющими ограничений по жёсткости боя или по области поражения противника, проводимыми в высоком темпе с использованием ударов руками и ногами, сбиванием противника на землю и непрерывным продолжением боя на земле.и без разделения бойцов на весовые категории,

2. Штурмовой бой - авторская система боя, разработанная для решения специальных задач и развития особых навыков у бойцов (оперативное сознание, специальные рефлексы, специальное техническое комплектование боевых действий и др.). Никакая иная форма боя кроме вышеуказанной не может называться штурмовым боем.

3. Поединок в штурмовом бое проводится в высоком атакующем темпе, что обуславливает специальное сокращение времени отдельных периодов боя (сходов). Поединки по штурмовому бою проводятся в десяти сходах по десять секунд каждый. После окончания времени схода полевой судья разводит бойцов на исходные позиции.

4. Промежутки между сходами не должны превышать 10-ти секунд.

5. Во время промежутков между сходами бойцам не разрешается покидать площадку, подзывать представителя своей команды, обращаться с разговорами к зрителям.

6. Во время промежутков между сходами бойцы могут поправлять аммуницию, аппелировать к судье в случае неотмеченного им нарушения правил со стороны противника, обращаться с просьбой об оказании медицинской помощи или с отказом от дальнейшего ведения боя.

7. Дистанция между бойцами на исходных позициях не должна превышать дистанцию досягаемости ударом ногой.

8. После прозвучавшей команды полевого судьи: "Кон!", призывающей к началу атаки, бойцы должны незамедлительно вступить в боевое соприкосновение с противником, выполняя такую последовательность действий: удар ногой, удары руками, сбивание противника на землю, произвольное продолжение боя на земле или в стойке.

9. В случае окончания времени схода и начале уверенной атаки одного из бойцов при которой его противник не в состоянии отразить, уклониться или прервать действия атакующего, полевой судья обязан начать новый отсчёт времени до выявления результата этой атаки. Вновь открытое время схода не должно превышать десяти секунд. Вновь открытое время схода сразу же прерывается останавливающей командой полевого судьи, если атакуемый боец перебивает атаку противника, или уходит от неё.

10. Если последовательность атакующих действий бойца при сбивании противника на землю прерывается, время схода останавливается полевым судьёй и бойцы разводятся на исходные позиции для подготовки к следующему сходу.

11. В штурмовом бое запрещается:
- проводить любые технические действия в сторону противника после команды полевого судьи "Вонми!":
- проводить оскорбительные действия или выражать высказывания в адрес судьи, противника, зрителей, или представителей команды противника;
- снимание перчаток или защитного шлема во время поединка;
- отступление из исходной позиции после команды "Кон!";
- неведение боя или уклонение от атакующих действий до останавливающей команды полевого судьи "Вонми!";
- выполнение захвата пальцами за решётку шлема противника;
- испльзовать неисправные, негодные или неподготовленные к бою средства защиты, части аммуниции бойца;
- выражать громогласные высказывания представителям какой-либо команды, помогающие бойцу тактически ориентироваться в ситуации, или дискредитирующие его противника;
- подходить к бойцу во время паузы между сходами.

12. Нарушение правил штурмового боя наказывается предупреждением. В поединках по штурмовому бою допускается получение повторного предупреждения. В случае более чем повторного нарушения правил поединок останавливается, нарушитель дисквалифицируется а его противнику присуждается чистая победа.
В случае технически равного боя, по истечении его времени, если одна из сторон имеет хотя бы одно предупреждение, противоположной стороне присуждается победа с наименьшим количеством очков подсчёта. В случае наличия боевого преимущества одной стороны над другой, но при наличии у этой стороны предупреждений, результат боя выводится судьями из расчёта - одно предупреждение снимает одно зачётное очко.

13. При незначительном нарушении правил одной из сторон боя полевой судья имеет право наказать её не предупреждением а замечанием. Полученное бойцом замечание не влияет на итоговый результат боя.

14. Полевой судья имеет право сделать нарушителю правил не более одного замечания.

15. Замечание бойцу может делается в случае:
- если боец явно и систематически уклоняется от ведения атакующих действий, выполняя при этом активные оборонительные действия;
- если представители команды громко, во всеуслышание комментируют ход боя;
- если состояние аммуниции бойца затрудняет нормальный ход поединка;
- если боец неумышленно громко проявляет свои чувства и эмоции;
- если боец не слышит останавливающей поединок команды судьи, но действия бойца в этом случае не вызывают поражения противника.
Никакие иные причины не являются предлогом для объявления замечания.

16. На поединок в штурмовом бое допускаются бойцы, подтвердившие в письменном виде своё желание и готовность участвовать в соревнованиях по вышеизложенным правилам (заявление должно иметь правовую силу), годные по физическому здоровью и обладающие необходимой технической подготовкой.

17. На поединок в штурмовом бое допускаются бойцы экиперованные следующей аммуницией:
- специальным защитным шлемом с решёткой, закрывающей лицо от ударов;
- перчатками для рукопашного боя, закрывающими верхние фаланги пальцев, или облегчёнными боксёрскими перчатками;
- раковиной, прикрывающей пах;
- борцовками, либо иной мягкой обувью без подошвы и фиксации носка.

18. По желанию бойца он может использовать дополнительные средства защиты:
- амортизирующий нагрудник;
- поножи закрывающие голень;
- наручи предохраняющие предплечья;
- налокотники и наколенники;
- защитный амортизирующий пояс.
Никакие другие средства защиты в штурмовом бое не предусмотрены.

19. Полевой судья обязан остановить поединок в случае:
- травмирования участника поединка;
- отказе бойца от дальнейшего ведения боя, или его невозможности продолжать бой;
- более чем повторном нарушении правил участником поединка;
- в случае возникновения реальной угрозы для жизни и здоровья бойца, если его действия не адекватны ситуации, или не позволяют избежать поражения;
- в случае требования судейского вече;
- в случае требования врача соревнований.

20.Соревнования по штурмовому бою проводятся в два круга, по лимитной системе. Никакие другие формы организации поединков в штурмовом бое не допускаются.

21. Оценка результатов действия бойцов по лимитной системе штурмового боя предусматривает:
- победу всеобщим признанием (для "Игр варваров"), равную шести очкам подсчёта;
- чистую победу, равную пяти очкам подсчёта;
- победу с явным преимуществом, равную четырём очкам подсчёта;
- победу по нескольким показателям превосходства, равную трём очкам подсчёта;
- победу техническим преимуществом, равную двум очкам подсчёта;
- победу физическим преимуществом, равную одному очку подсчёта;
- ничью, равную нулю очков подсчёта;
- поражение, равное вычету одного очка подсчёта.
Результат соревнований для каждого бойца определяется суммой очков по двум проведённым боям. Таким образом, наилучший результат составляет 12 очков, наихудший - 0 очков.

22. В случае получения одинакового результата при определении итогов боёв, бойцы проводят третий поединок, не превышающий пять сходов, с целью определения сильнейшего.

23. Поединок в классическом бое оценивается судейской бригадой в составе главного судьи, судьи-информатора и полевого судьи. Решение по победе всеобщим признанием и чистой победе, в соответствии с настоящими правилами, принимает полевой судья. Решение по победе с явным преимуществом, по победе несколькими показателями превосходства и по победе техническим или физическим преимуществом принимается коллегиально, большинством голосов.

24. В случае своего несогласия с общим мнением полевого судьи и судьи-информатора, главный судья может на следующий поединок расформировать состав судейской бригады (вече) и назначить новых судей. 

  

  

ПРАВИЛА
стилевых боёв славяно-горицкой борьбы

1. В соревновательный стилевой состав славяно-горицкой борьбы входят следующие стили:
- Радогора;
- Подол;
- Коромысло;
- Уклад;
- Позём;
- Свиля;
- Гибкие перестроения (в разряде "стиль против стиля");
- "С-42";
- Клинковый бой (разряд "Нож");
- Огневой бой (разряд "Пистолет");
- Пята (разряд "Сеча-клинок").
По стилю Грудок соревнования не проводятся.

2. Поединки по стилям славяно-горицкой борьбы проходят в один период (сход) продолжительностью в пять минут. Исключение составляют: Огневой бой (разряд "Пистолет"), "С-42" (все разряды), Клинковый бой (разряд "Нож", номинации: "Бой с повязкой", "Метание"), Пята (разряд "Сеча").

3. Время проведения мероприятий в стилях общего исключения:
- "С-42" (рукопашный бой) 10 минут (5 непрерывных разностилевых сходов со сменяющимися противниками по 2 минуты боя в каждом сходе);
- "С-42" (полоса препятствий, маскировка, метание ножа) время выполнения программы не учитывается;
- "С-42" ( "пистолет-периметр") - три подхода во времени квалификации(зачёта действий) не дольше 5-ти секунд каждый;
- "С-42" (скрытный марш 20 км лес 1,2,3 категории ) - не боолее 6-ти часов;
- Клинковый бой (разряд "Нож-повязка") - до выполнения программы без учёта времени боя;
- Клинковый бой (разряд "Нож-метание") - до выполнения программы без учёта времени боя;
- Огневой бой (разряд "Пистолет-встречный бой") 3 схода по 10 секунд;
- Пята (разряд "Сеча-клинок") - время квалификации - три подхода не дольше 5-ти секунд каждый.

4. В стилевых боях славяно-горицкой борьбы оценивается:
- чистое техническое действие (присуждается 2 очка);
- техническое действие имеющее ограниченные недостатки (оценивается в 1 очко).
Техническое действие имеющее существенные недостатки никак не оценивается.

5. В стилях славяно-горикцой борьбы оценочными действиями являются:
- в Радогоре - удары руками включая области плеча, локтя и предплечья. Чистым действием признаётся полноконтактный удар, который протиник не в состоянии отразить или от которого ме может уклониться;
- в Подоле - удары ногами включая области колена и голени. Чистым действием признаётся полноконтактный удар, который протиник не в состоянии отразить или от которого ме может уклониться;
- в Коромысле - совмещённая пара ударов рукой и ногой (или наоборот). Чистым действием признаётся полный контакт обоих ударов с противником. Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся только один полноконтактный удар;
- в Укладе - переведение противника на землю с потерей им равновесия и устойчивости (сбивание, переворот, бросок);
- в Позёме - удары руками и ногами в положении лёжа на земле (положение любой части тела не выше 50 см над землёй);
- в Свиле - все способы защиты от атак противника. кроме сбивания ударов руками и ногами;
- в Клинковом бое (разряд "Нож") - колющие удары в область живота, груди, спины, шеи, бёдер.Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся режущий удар в названные области тела, или колюще-режущие удары в плечо и предплечье;
- в Клинковом бое (разряд "Нож-повязка") - опережающий действия противника колющий удар в любую часть его тела. Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся опережающий действия противника режущий удар в любую часть его тела;
- в Огневом бое (разряд "Пистолет-встречный бой") - попадание пули в область живота, правой стороны груди, верхнюю, или нижнюю часть спины. Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся попадание пули в любую часть руки или ноги;
- в Пяте (разряд "Сеча-клинок") - отсечение выставленного предмета с учётом требования квалификации по показателю времени (см. пункт 3 настоящих Правил). Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся удар в направлении предмета без отсечения этого предмета.
Дополнительное пояснение
В разряде "Сеча-клинок" преимущество по времени выполнения программы является решающим фактором определения победителя только при всех прочих равных показателях. Например, боец "А" выполнил программу за 4 сек. и имеет 24 очка, боец "Б" выполнил программу за 5 сек. и имеет 25 очков. Победителем стал боец "Б". В случае получения бойцом "Б" 24 очков, победителем становится боец "А".
- в Огневом бое (разряд "Пистолет-периметр") - произведение выстрела в каждое из восьми разных. пропорционально удалённых направлений круга с учётом выполнения требования квалификации по показателю времени (см. пункт 3 настоящих Правил). Техническим действием с ограниченными недостатками признаётся смещение ствола в сторону от требуемого сектора ведения огня при производстве выстрела;
- в Гибких перестроениях (разряд "Стиль против стиля") - вышеизложенные требования к стилям славяно-горицкой борьбы.
Дополнительное пояснение
В рязряде стиль против стиля могут участвовать: Радогора против Коромысла, Подола, Уклада, Свили. Либо каждый из этих стилей с каждым из этих стилей. В данном разряде для стилей запрещены несоответствующие им действия. Например, боец Радогоры не имеет права проводить броски бойцу Уклада. В зачёт боя идут только действия характерные для каждого стиля в отдельности.

6. К категории "чистая победа" в стилях славяно-горицкой борьбы относят:
- в Радогоре - поражение противника ударом, болевым приёмом в стойке, или удушением в стойке после которого он не может продолжать бой; или отказывается от дальнейшего продолжения боя;
- в Подоле - поражение противника ударом, после которого он не может продолжать бой; отказ противника от дальнейшего продолжения боя;
- в Коромысле - поражение противника ударом, после которого он не может продолжать бой; отказ противника от дальнейшего продолжения боя;
- в Укладе - поражение противника броском, после которого он не может продолжать бой; отказ противника от дальнейшего продолжения боя;
- в Позёме - поражение противника ударом, болевым приёмом в партере, или удушением в партере после которого он не может продолжать бой; или отказывается от дальнейшего продолжения боя;
- в Свиле - не получение ни одного удара от противника по истечении половины времени боя;
- в Огневом бое (разряд "Пистолет-встречный бой") - поражение противника выстрелом в любую область головы, среднюю, или левую часть груди, среднюю часть спины.
Дополнительное пояснение
При обоюдном поражении по категории "чистая победа", бойцам присуждается обоюдное поражение. В случае неодновременной стрельбы по противнику и при получении поражения категории "чистая победа", выстрел в направлении противника не производится, а произведённый выстрел не засчитывается.
- в "С-42" (разряд "Рукопашный бой") - победу простым преимуществом во всех пяти разностилевых сходах;
- в Клинковом бое (разряд "Нож-повязка") - нанесение противнику трёх колющих ударов при полном отсутствии любых полученных от противника ударов.
В других стилях славяно-горицкой борьбы категория "чистая победа" не предусмотрена.

7. К категории "победа с явным преимуществам" в стилях славяно-горицкой борьбы относят:
- в Радогоре - результат преимущества перед противником в виду остановки боя судьями до полного истечения его времени при определении явного технического различия между противниками;
- в Подоле - результат преимущества перед противником в виду остановки боя судьями до полного истечения его времени при определении явного технического различия между противниками;
- в Коромысле - результат преимущества перед противником в виду остановки боя судьями до полного истечения его времени при определении явного технического различия между противниками;
- в Укладе - результат преимущества перед противником в виду остановки боя судьями до полного истечения его времени при определении явного технического различия между противниками;
- в Позёме - результат преимущества перед противником в виду остановки боя судьями до полного истечения его времени при определении явного технического различия между противниками;
- в Свиле - получение не более одного удара от противника по истечении половины времени боя;
- в Клинковом бое (разряд "Нож-повязка") - нанесение противнику трёх колющих ударов при получении от противника не более одного режущего удара.
В других стилях славяно-горицкой борьбы категория "победа с явным преимуществом" не предусмотрена.

8. В стилях славяно-горицкой борьбы, где применима лимитная система проведения соревнований (наличие не менее чем трёх категорий победы), бои проходят в два круга с определением победителя по наилучшей разнице полученных за результат боя очков. В других стилях бои проводятся по круговой, или по олимпийской системе.

9. Общие правила судейства стилей славяно-горицкой борьбы соответствуют положениям Тотального боя, Исключение составляют специальные стилевые ограничения, невыполнение которых расценивается как нарушение правил;
- для Радогоры - не ведение боя в направлении упавшего противника, неведение боя на земле;
- для Уклада - не нанесение противнику ударов руками и ногами, не выполнение болевых и удушающих приёмов, не ведение боя в партере;
- для Позёма - не ведение боя в высоких позициях (стоя на двух коленях с ненаклонённым корпусом);
- для разряда "Пистолет-встречный бой" - выстрел в направлении противника с дистанции ближе пяти метров;
- для Коромысла - не ведение боя на земле;
- для Подола - не ведение боя руками. 

  

  

ПРАВИЛА
Тотального боя славяно-горицкой борьбы

1. Тотальным боем славяно-горицкой борьбы называется форма рукопашного боя, в которой действия бойцов не ограничены запретными нормами, а регулирование действий по степени травмоопасности выполняет полевой судья.

2. В тотальном бое славяно-горицкой борьбы разрешены любые действия включающие удары руками и ногами (любой частью), болевые и удушающие приёмы в стойке и в партере, сбивания, перевороты противника на землю, подножки, подсечки и другие формы воздействия, кроме случаев целенаправленного и умышленного травмирования противника при ситуации, когда он не в состоянии защитить себя.

3. В тотальном бое славяно-горицкой борьбы нет разделения на весовые категории, нет запретов на проведение ударов какой-либо частью тела в какую-либо область тела.

4. Поединок в тотальном бое проводится на мягком покрытии ровной площадки любой конфигурации площадью не менее 36 м2.

5. Время проведения тотальных боёв: до 15 минут на спортивных соревнованиях клубного, районного, городского и обласного статуса; 30 минут на соревнованиях международного, республиканского и регионального статуса.

6. Все соревнования по тотальному бою проводятся в два круга по лимитной системе. На соревнованиях по тотальному бою полностью исключаются олимпийская и круговая система проведения боёв.

7. Лимитная система проведения тотального боя предусматривает следующее разделение результатов поединка:
- победа всеобщим признанием (на "Играх варваров"), соответствующая 5 очкам подсчёта;
- чистая победа особым преимуществом, соответствующая 4 очкам подсчёта;
- чистая победа, соответствующая 3 очкам подсчёта;
- победа с явным преимуществом, соответствующая 2 очкам подсчёта;
- победа общим впечатлением, соответствующая 1 очку подсчёта;
- ничья, соответствующая нулю очков подсчёта;
- поражение, соответствующее вычету одного очка из суммы общего показателя боёв.
Таким образом, сумма наилучшего результата боёв может составлять 10 очков, наихудшего - 0 очков.

8. Победа в тотальном бое квалифицируется следующими действиями:
- победа всеобщим признанием - невыходом противника на поединок после троекратного объявления боя, представления его участника и вызова желающего провести с ним бой;
- чистая победа особым преимыществом - проведением технического действия в стойке, после которого противник не может продолжать бой, или отказывается от его дальнейшего продолжения;
- чистая подеда - проведением технического действия в партере, после которого противник не может продолжать бой, или отказывается от его дальнейшего продолжения;
- победа с явным преимуществом - техническими действиями заставляющими судей придти к решению, что дальнейшее продолжение боя одним из его участников невозможно ввиду явного несоответствия бойцов по уровню мастерства;
- победа общим впечатлением - более убедительными действиями одной из сторон поединка, заставляющими отдать ей преимущество после окончания времени боя.

9. Нарушением правил тотального боя является:
- любые технические действия в сторону противника после команды полевого судьи "Вонми!", если эти действия имеют соответствующий результат (получение удара противником);
- оскорбительные действия или высказывания в адрес судьи, противника, зрителей, или представителей команды противника;
- снимание перчаток во время поединка;
- невыполнение адекватных оборонительных действий, способствующих безопасности бойца во время атаки противника;
- умышленное травмирование противника в ситуации, когда он не в состоянии обеспечить свою безопасность, а полевой судья - во время остановить поединок (например, бросок с травмирующим воздействием, повторный особо жёсткий удар в область очевидного поражения по противнику уже находящемуся в нокдауне);
- заступление за ограничительную черту края площадки;
- неподготовленность средств защиты или аммуниции бойца, в результате чего полевой судья вынужден останавливать поединок и призывать бойца поправить соответствующую часть его снаряжения;
- громогласные высказывания представителей какой-либо команды, помогающие бойцу тактически ориентироваться в ситуации, или дискредитирующие его противника;
- не ведение никаких технических действий в сторону противника в течение 2 минут, а равно продолжительное пассивное ведение боя.
Нарушение правил тотального боя наказывается предупреждением. На соревнованиях тотального боя допускается получение повторного предупреждения. При более чем повторном нарушении правил нарушитель дисквалифицируется до окончания времени боя. В этом случае его противнику присуждается чистая победа особым преимуществом,.
В случае технически равного боя, по истечении его времени, если одна из сторон имеет хотя бы одно предупреждение, противоположной стороне присуждается победа с наименьшим количеством очков подсчёта. Если же по окончании боя, при всех равных его показателях с обеих сторон, один из бойцов имеет повторное предупреждение а его противнгику вынесено только одно предупреждение, в поединке присуждается ничья.

10. При незначительном нарушении правил одной из сторон боя полевой судья имеет право наказать её не предупреждением а замечанием. Полученное бойцом замечание не влияет на итоговый результат боя.

11. Полевой судья имеет право сделать нарушителю правил не более одного замечания.

12. Замечание бойцу может делается в случае:
- если боец явно уклоняется от ведения боя;
- если представители команды громко, во всеуслышание комментируют ход боя;
- если состояние аммуниции бойца затрудняет нормальный ход поединка;
- если боец неумышленно громко проявляет свои эмоции;
- если боец выполняет захваты за аммуницию противника;
- если боец не слышит останавливающей поединок команды судьи, но действия бойца в этом случае не вызывают поражения противника.
Никакие иные причины не являются предлогом для объявления замечания.

13. На поединок в тотальном бое допускаются бойцы, подтвердившие в письменном виде своё желание и готовность участвовать в соревнованиях по вышеизложенным правилам (заявление должно иметь правовую силу), годные по физическому здоровью и обладающие необходимой технической подготовкой.

14. На поединок в тотальном бое допускаются бойцы экиперованные следующей аммуницией:
- перчатками для рукопашного боя, закрывающими верхние фаланги пальцев, или облегчёнными боксёрскими перчатками;
- раковиной, прикрывающей пах;
- борцовками, либо иной мягкой обувью без подошвы и фиксации носка.

15. По желанию бойца он может использовать дополнительные средства защиты:
- капу;
- мягкий защищающий голову шлем без решётки;
- амортизирующий нагрудник;
- поножи закрывающие голень;
- наручи предохраняющие предплечья;
- налокотники и наколенники;
- защитный амортизирующий пояс.
Никакие другие средства защиты в классическом бое не предусмотрены.

16. Полевой судья обязан остановить поединок в случае:
- травмирования участника поединка;
- отказе бойца от дальнейшего ведения боя, или его невозможности продолжать бой;
- более чем повторном нарушении правил участником поединка;
- в случае возникновения реальной угрозы для жизни и здоровья бойца, если его действия не адекватны ситуации, или не позволяют избежать поражения;
- в случае требования судейского вече;
- в случае требования врача соревнований.

17. Поединок в тотальном бое останавливают, а бойца признают безоговорочно проигравшем в случае если его противник проводит чистый удар в:
- висок;
- область сердца;
- в область темени;
- в область затылка;
- в позвоночник;
- в область печени;
- в область паха
и имеет возможность проведения повторного аналогичного удара, а поражённый не успевает защититься.
Действия полевого судьи по выполнению данного пункта правил не обсуждаются и не комментируются.

18. Поединок в тотальном бое оценивается судейской бригадой в составе главного судьи, судьи-информатора и полевого судьи. Решение по победе всеобщим признанием и чистым победам, в соответствии с настоящими правилами, принимает полевой судья. Решение по победе с явным преимуществом и по победе общим впечатлением принимаются коллегиально, большинством голосов.

19. В случае своего несогласия с общим мнением полевого судьи и судьи-информатора, главный судья может на следующий поединок расформировать состав судейской бригады (вече) и назначить новых судей. 

  

  

Источник: sbborba.narod.ru  

